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Projekt Keep It Safe!
Projekt sa nachadza v Units Plans v casti Kickstart a Business. Cielom projektu je vytvorit

bezpecnostnu schranku (trezor).
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Zakladné programy, ktoré su k dispozicii v kniznici:

@ play beep @ for@ seconds
@ play beep a for@ seconds

B wen ore ouon s - B
@ play beep e for @ seconds
@ play beep @ for @ seconds

set relative position to o

seimotorsto  brake »  at stop

M1« tumon il ~

M1 » tumon Ml » ‘tumon ..

Po Starte programu trezor dvakrat pipne, uzamkne sa a na matrixe rozsvieti ikonu zamknutého zamku.
Uzamknutie ma na starosti maly motor na pravej strane trezora, pripojeny na port C. Velky motor,

pripojeny na port B, sa najkratSou cestou nato¢i do pozicie 0°. Tuto poziciu nastavi na relativnu
hodnotu O a nastavi metodu zastavenia motora na brake.

@ A« setmotorsto brake =  at stop

Tento blok $pecifikuje, akou metédou sa motor zastavi, ked’ v budiicnosti pouzijeme blok motora so
Specifikovanou dobou otacania alebo blok na zastavenie motora.

@ A v stop motor

Motor sa moZe zastavit’ tromi roznymi sposobmi:

@ A« setmolorsto brake = at stop
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brake (brzda): zakladna metdda, pri ktorej motor vyuziva energiu na brzdenie pri zastaveni a
nasledne na motor pdsobi trenim, motor mozete pretacat’ manualne, ale citite trenie

hold position (drzanie pozicie): motor vyuziva energiu na brzdenie a aktivne posuva motor spat’ do
polohy, v ktorej sa zastavil, ¢ize ho nemozete manualne vol'ne pretacat’

coast: po zastaveni motora sa prerusi napajanie motora, motor mozete vol'ne preta¢at’ manuélne

Pri stlaceni l'avého tlacidla trezor dvakrat pipne, motor C vykona opacny pohyb ako pri Starte
programu a trezor sa odomkne. Na matrixe zostane svietit’ ikonka odomknutého zamku.

Uloha 1

Vymerite hlavicku programu when program starts za when right Button pressed. Otvorte si dvierka
trezoru, stla€ajte striedavo I'avé a pravé tla¢idlo a pozorujte, na akom mechanickom principe sa trezor
zamkne a odomkne.

> wenpansirs [ (B wn - suon s+
Uloha 2

Pozorujte v stavovom riadku, ako sa meni uhol motora B, ked’ otacate ¢iernym kolieskom na Tavej

strane trezora.
BEY e

187= Q9"

Uloha 3

Urobte trezor bezpe¢nejsi (Make it safer). Pridajte do svojho programu podmienku, aby sa vasa
bezpec¢nostna schranka otvorila iba vtedy, ked’ sa cifernik oto¢i o viac ako 180 stupniov v smere
hodinovych ruciciek.

® B v relative position >
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Uloha 4

Urobte trezor eSte bezpecnejsi

(Now make it even safer!). Upravte program tak, aby fungoval ako
Ciselnik na trezore. Napriklad na otvorenie sa musi ¢iselnik otocit’:

e 180 stupiiov v smere hodinovych ruciciek,
90 stupiiov proti smeru hodinovych ruciciek,
180 stupiiov v smere hodinovych ruciciek.

:}@
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<

tum on

tum on

Diskutujte 0 bezpe&nosti roznych programov. Co robi heslo silnym a o slabym? Doplitte program
d’al$imi zvukmi a grafickymi hldseniami na matrixe.
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